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EFS.4
A

Giocare
Giochi di movimento

1.

EFS.4.A.1

Rimandi incrociati

Gli allievi sanno giocare, sviluppare e inventare giochi trovando insieme A05-Autonomiae
. . . . comportamento sociale (9)
degli accordi e rispettandoli.

Giocare, sviluppare, inventare
Gli allievi ...

a| » sanno individuare i ruoli predefiniti nei giochi (ad es. guardie e ladri)
b | » sanno partecipare a giochi in ruoli diversi e sanno rispettare le regole (ad es. giocare a
prendersi, giochi in cerchio, giochi di canto, gioco della sedia).
c| » durante il gioco sanno calarsi in ruoli diversi e sanno agire di conseguenza (ad es.
alternanza tra possesso palla e conquista palla).
d| » sanno modificare i giochi per quanto riguarda regole, campo di gioco, oggetto con cui si
gioca, squadre e ruoli e sanno giocare autonomamente.
000000000000 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
e| » sanno riconoscere e segnalare un comportamento corretto e le infrazioni alle regole
commesse da loro e dagli altri.
f| » sanno sviluppare giochi e inventare (ad es. idea di gioco, regole, materiale], sanno
giocarli autonomamente e sportivamente.
00000900000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
g| » sanno affrontare e superare in modo costruttivo conflitti di gioco.
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